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Lp. | Zajecia Kierunkowe efekty | Tresci programowe
uczenia sie
1. Podstawy K_W01 1. Pedagogika jako dyscyplina naukowa. Warunki jej powstania. Miejsce pedagogiki w systemie nauk.
pedagogiki K_W02 Zwiazek pedagogiki z innymi naukami.
K_W05 2. Przedmiot badan pedagogiki jako dyscypliny naukowej w ujgciu tradycyjnym i wspotczesnym.
E—Sgg Dekader edukacyjny, podstawowe pola problemowe, patologie. Obszary permanentnej edukaciji.
K U06 3. Zakres i tres¢ podstawowych poje¢ wspotczesnej pedagogiki: edukacja, procesy edukacyjne,
K K03 dyskursy edukacyjne i dyskursy pedagogiczne, pedagogia — pedagogika, doktryny pedagogiczne,
K K04 ideologie edukacyjne, ksztatcenie, wychowanie, socjalizacja, kultura i inne. Polisemicznos¢,
- historyczna zmiennosc.
4. Robzne rodzaje wiedzy o edukacji jako przedmiocie badan pedagogicznych (m.in. wiedza potoczna,
wiedza publicystyczna, wiedza religijna).
5. Teoretyczno - metodologiczne orientacje w mysleniu o edukacji i wytwarzaniu wiedzy o edukacji.
6. Badania naukowe — wybrane przyktady, rekonstrukcje.
2. Wspolczesne K_W02 1. Pedagogika jako nauka — fundament poszczegdlnych subdyscyplin pedagogicznych.
su bdyscypliny K_W03 2. Filozoficzny rodowdd pedagogiki.
pedagogiczne K_W05 3. Dyferencjacja w nauce/pedagogice.
K_U01 4 K . ci i plural; . . . .
K U02 . Pedagogika w dobie ponowoczesnosci i pluralizmu. Intra-, inter- i transdyscyplinarno$é.
K U06 5. Kryteria podziatu subdyscyplin pedagogicznych i ich relacje z innymi naukami.
K K03 6. Specyfika wybranych subdyscyplin pedagogicznych — przedmiot i obszary zainteresowan, historia i
K:K04 przedstawiciele, podstawy teoretyczne i rozwigzania praktyczne.




Interdyscyplinarne | K_W02 1. Pedagogika w ujeciu wspotczesnym. Przedmiot badan, wykorzystywane strategie badawcze,
nurty i badania K_Wo04 paradygmatycznie zr6znicowane efekty poznania.
edukacyjne K_U01 2. Wewngtrzna dyferencjacja pedagogiki oraz jej zwiazki z innymi dyscyplinami naukowymi.
K_U02 3. O mozliwosciach integrowania wytworéw poznania naukowego. Wprowadzenie do idei
K_U03 interdyscyplinarno$ci, ztozonos$ci, multiparadygmatycznosci.
K_K03 4. Badania interdyscyplinarne, transdyscyplinarne, multidyscyplinarne, badania z pogranicza.
Charakterystyka podstawowych zatozen.
5. Analiza wybranych przyktadow interdyscyplinarnych badan nad edukacja. Wprowadzenie do
rekonstrukcji interdyscyplinarnego schematu badan.
6. Rekonstrukcja zatozen wybranych interdyscyplinarnych raportéw z badan nad edukacja. Praca
grupowa.
7. Prezentacja uzyskanych efektow analiz.
Filozoficzne K_W01 1. Zagadnienia wprowadzajace: filozofia, filozofia wychowania, filozofia edukacji.
podstawy edukacji | K_WO06 2. Filozoficzne podstawy edukacji: pogranicza filozofii spotecznej, etyki, antropologii i pedagogiki.
K_W07 3. Wspotczesne modele edukacji w kontekscie wybranych teorii filozoficznych.
K_U02 4. Filozofia spoteczna i polityczna wobec spotecznych funkcji edukacji.
K_K05 5. Etyczne wyzwania dla wychowawcy i nauczyciela.
6. Podmiotowos¢ cztowieka w edukacji/wychowaniu z perspektywy filozofow.
7. Analiza wybranych koncepcji filozoficznych majacych wptyw na wspolczesne teorie wychowania.
8. Filozoficzne konteksty wybranych koncepcji wspotczesnej pedagogiki.
Metodologia badan | K_WO01 1. Znaczenie, rodzaje i rola metodologii w badaniu naukowym.
spotecznych z K_W02 2. Klasyfikacja nauk ze wzgledu na cel i przedmiot badan.
logika K_W03 3. Zasady, cele, funkcje i typy badan naukowych.
K_W04 4. Dedukcja, indukcja, abdukcja, synteza, analiza, uogolnianie i wnioskowanie jako przyktady
K_U01 rozumowania.
K_U03 5. Wiedza naukowa jako efekt badan naukowych.
K_U06 6. Logi dv f I . eder: i 1 struktura i rodzaie definicii ki ich
K K03 . giczne zasady formulowania wypowiedzen: znaczenie i struktura i rodzaje definicji, warunki ic
- poprawnosci oraz btedy w definiowaniu.
7. Woybrane kategorie syntaktyczne: nazwa, desygnat, tre$¢ i zakres nazwy, podzial nazw, relacje
pomiedzy zakresami nazw.
8. Thomasa Kuhna koncepcja rozwoju nauki.




10.
11.

Znaczenie, struktura, praktyczna uzyteczno$¢ paradygmatow, mozliwosci ich taczenia.
Wybrane koncepcje paradygmatéw w naukach spotecznych.

Komplementarno$¢ ilosciowej 1 jako$ciowej strategii badawczej. Mozliwosci, putapki i
ograniczenia badan mieszanych.

Rozwoj zawodowy | K_WO03 1. Rozwdj zawodowy w catozyciowym rozwoju cztowieka.
pedagoga K_W05 2. Profesjologia jako nauka o zawodowym rozwoju czlowieka.
K_WO7 3. Uwarunkowania rozwoju zawodowego.
E_Egi 4. Koncepcje i stadia rozwoju zawodowego.
K K05 5. Projektowanie $ciezki rozwoju zawodowego.
h 6. Strategie rozwoju zawodowego.
7. Bariery ograniczajace rozwoj zawodowy
8. Roéwnowaga praca - zycie pozazawodowe czynnikiem wspomagajacym rozwoj zawodowy
9. Istota zawodu i zawodowego rozwoju pedagoga: warunki, proces, wyniki.
10. Diagnoza wybranych komponentow rozwoju zawodowego pedagoga.
Psychologia K_W01 1. Przedmiot i zakres psychologii rozwoju i wychowania.
rozwoju i K_W02 2. Migjsce psychologii rozwoju i wychowania wzgledem pokrewnych dziedzin nauk spotecznych.
wychowania K_W05 3. Specyfika prawidlowosci rozwoju psychicznego cztowieka.
K_U01 4. Ujecie psychologii rozwoju w cyklu zycia.
K_U04 5. Pojecie normy rozwojowej i odstepstw od normy.
E—zgg 6. R(’)Zni?owanie pojec¢ procesow ks_ztaicenia 1 wychowania, wspomagania rozwoju, wspierania
- rozwoju, wczesnego wspomagania rozwoju i poje¢ pokrewnych.
7. Rola psychologa i pedagoga w przebiegu proceséw edukacyjno-wychowawczych.
8. Wspotpraca psychologa i pedagoga z pozostatym cztonkami zespotdéw interdyscyplinarnych.
9. Wspolpraca psychologa i pedagoga z rodzing dziecka.
10. Zasady etyczne w pracy psychologa i pedagoga w obszarze oddziatywan edukacyjno-
wychowawczych.
11. Nowe technologie w kontekscie procesow rozwoju, edukacji i wychowania — potencjaty i obszary
ryzyka.
12. Wybrane bio-psycho-spoteczne czynniki blokujace i stymulujgce rozwdéj dziecka w wybranych

stadiach rozwoju oraz rola tych czynnikéw w dalszym przebiegu rozwoju dziecka.




13. Rozpoznawanie wybranych problemoéw wychowawczych w nastepujacych okresach rozwoju
a. Okres prenatalny i niemowlecy
b. Okres poniemowlecy
c. Okres przedszkolny
d. Okres szkolny
e. Okres adolescencji.
14. Wspomaganie rozwoju w wybranych okresach rozwojowych
a. Okres prenatalny i niemowlecy

b. Okres poniemowlecy
c. Okres przedszkolny
d. Okres szkolny
e. Okres adolescenciji.
Psychologia K_W01 1. Przedmiot psychologii spotecznej i metody badan ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na
spoleczna K_W05 nowoczesne narzg¢dzia elektroniczne.
K_W06 2. Analiza wybranych teorii psychologii spotecznej i ich uzyteczno$ci dla pedagogiki medialnej.
K_U01 3. Teorie, modele, mechanizmy, czynniki i konteksty rozwoju psychospotecznego w cyklu zycia.
K_U04 4. Oddziatywania socjalizacyjne w wychowaniu i edukacji w cyklu zycia. Nowe rozumienie edukacji
K_K02 permanentnej i catozyciowej - idea socjalizacji i spotecznego uczenia si¢ na internetowych forach
K_KO03 spolecznosciowych.
5. Dylematy tozsamosciowe wspotczesnych - udziat przekazow medialnych w ich kreowaniu i
rozwigzywaniu w kontek$cie spoteczno-kulturowym.
6. Patologie spoteczne — rola mediow i wspotczesnych technologii komunikacyjnych w ich
ksztaltowaniu, niwelowaniu i zapobieganiu im w r6znych systemach spolecznych.
Pedagogika szkoty | K_WO01 1. Szkota wspomagajaca rozw6j. Modele szkoty wspotczesnej. W kierunku szkoty jako organizacji
K_W02 uczacej sie¢.
K_W03 2. Paradygmaty dydaktyki: myslec teorig o praktyce.
K_W05 3. Uczen i nauczyciel w kulturze szkoty w kontekscie wyzwan zmieniajacego si¢ §wiata.
K_U01 4. Teorie uczenia si¢ i odpowiadajgce im strategie nauczania. Style nauczania.
K_U05 5. Szkolne srodowisko uczenia si¢. Kultura organizacyjna szkoty
K_KO03 6. Zadania rozwojowe a cele ksztatcenia na poszczeg6lnych etapach edukacyjnych. Zasoby uczniow

rozpoczynajacych poszczegolne etapy ksztatcenia.
7. Projektowanie warunkow i srodowiska uczenia sig.




10.
11.
12.

13.

Wartosciowanie wysitku edukacyjnego jednostki. Techniki i narzedzia ewaluacji. Dokumentacja
pracy.

Jak skutecznie wspomaga¢ rozwdj i uczenie si¢ dzieci i mtodziezy. Budowanie rusztowania,
tutoring nauczycielski i rowiesniczy.

Wspieranie ucznia zdolnego (i rodzica) w systemie edukacji.

Wspieranie ucznia trudnego w systemie edukacji. Indywidualne programy terapeutyczne

Pomoc psychologiczno-pedagogiczna. Wspotpraca pedagoga i poradni psychologiczno-
pedagogicznej.

Raporty edukacyjne. Kierunki i drogowskazy zmiany. Bariery i ograniczenia. Zmiana
wspotczesnych kontekstow edukacii.

10.

Whprowadzenie do
pedagogiki
medialnej

K_WO01
K_WO04
K_WO06
K_U02
K_KO01
K_K02
K_K04

Spoteczno-kulturowe uwarunkowania powstania i rozwoju pedagogiki medialnej.
Przedmiot i zadania pedagogiki medialnej.

Media masowe i hipermedia w edukacji — podstawowe zagadnienia.

Podstawowe pojecia i wybrane modele komunikowania.

Pedagogiczny wymiar mediow.

Wybrane problemy edukacji medialnej.

Konstruktywizm w edukacji ze wsparciem mediow.

Wykorzystanie mediow w edukacji.

11.

Wprowadzenie do
nowych mediow

K_WO01
K_WO02
K_WO04
K_U02
K_KO1

Pl OoNo MWD RE

Miegdzy optymizmem i pesymizmem. Rézne poglady na temat nowych mediow (badania nowych
mediow a reakcje na inne media; krotka historia wezesnych badan internetu; internet jako miejsce
spotkan i dialogu; internet a rozwdj spoteczenstwa obywatelskiego; sie¢ jako medium wolnosci;
internet a samorealizacja; wtasno$¢ w sieci; ochrona praw autorskich; optymistyczne i
pesymistyczne poglady na internet; podej$cie emancypujace i apokaliptyczne; Yochai Benkler —
Bogactwo Sieci; patroni optymistow: Marshall McLuhan i Alvin Toffler; analiza debaty wsrod
optymistow i pesymistow)

Pesymistyczne poglady na temat nowych mediow (przyczyny dominacji pesymistycznego
spojrzenia; dzisiejszy pesymizm — specyfika; wspotczesna krytyka nowych mediow)

Prywatnos$¢ w internecie (wzrost obaw dotyczacych naruszen prywatnosci internetowe;j; stary i
nowy koncept prawa do prywatnosci; ochrona prywatnosci w sieci; typy naruszen prywatnosci
internetowej)

Social media (SM) — nowe media w pigutce (SM jako zjawisko spoteczne, narzedzie marketingowe,
narzedzie w instytucjach kultury; SM— definicje; SM jako zjawisko komunikacyjne i ich wplyw na
sfere publiczng; serwisy spotecznosciowe jako blogi; SM jako opowiesci; fikcja i oszustwo w SM).




5. Spotecznosci wirtualne (Spotecznosci wirtualne — nowy typ wspolnotowosci ludzkiej; spotecznosci

sieciowe a spotecznos$ci wirtualne; spoteczno$ci wirtualne — charakterystyka i typologia; kryteria
wspolnotowosci w sieci; narzgdzia tworzenia spotecznosci wirtualnych; powody uczestnictwa w
internetowych wspolnotach; spotecznosci wirtualne — czy petnoprawne spoteczno$ci ludzkie).

6. Kultura nowych mediow (kultura online; konflikt, przemoc i prowokacja jako kluczowe elementy

cyberkultury; omowienie zjawisk: griefing, trolling, flaming, cyberstalking, cyberbullying; jezyk w
sieci 1 jezyk sieciowy; leet; cybermowa i jej wyznaczniki; memy internetowe; zjawisko
cybercelebrytow; seks i pte¢ w sieci; gender-switching; sieciowy wigilantyzm (the Anonymous);
flash mobs i smart mobs; net art).

7. Nowe media a wspotczesna popkultura (podstawowe rozrdznienia definicyjne: Kultura, kultura

masowa, popkultura; klasyczna krytyka kultury popularnej; optymistyczne spojrzenie na
popkulture; kultura popularna - korzystny wptyw; kultura prosumpcji; fani — awangarda kultury
prosumpcji).

12. | Spoteczno- K_W01 1. Kultura i media — wprowadzenie w problematykg.
kulturowe aspekty K_W02 2. Badanie tekstow kultury.
mediow K_WO05 3. Media w perspektywie historyczne;.
K_U01 4. Media w kulturze wspotczesne;j.
K_U02 5. Media w systemie totalitarnym i autorytarnym.
K_K02 6. Media a demokracja.
7. Instytucje medialne.
8. Medialne obrazy $wiata.
9. Mediai zycie codzienne.
10. Media i tozsamos¢.
11. Media i ciato.
12. Edukacja a kompetencije kulturowe i medialne.
13. | Etyczne i prawne K_wW01 1. Media i spoteczenstwo w swietle glownych krajowych i unijnych aktow prawnych.
aspekty mediow K_W06 2. Podstawowe regulacje prawne dotyczace funkcjonowania prasy, radia, telewizji i Internetu.
K_W07 3. Szczegodlne obowiazki medidw (ochrona dobr osobistych, ochrona matoletnich).
K_U01 4. Reklama, sponsoring, lokowanie produktu — regulacje prawne.
K_U02 5. Etyka w cyberspoteczenstwie. Ochrona prywatnosci.
E—Egg 6. Patologia i przestepstwo w cyberprzestrzeni.
- 7. Ochrona wlasnosci intelektualnej. Prawo autorskie a wyzwania ery elektroniczne;j.




8. Media jako zrodto czy zaprzeczenie norm moralnych — pytanie o status mediow w XXI w.
9. Dominujaca aksjologia w mediach. Interpretacja zachowan etycznych i nieetycznych.
10. Postawy etyczne tworcow i odbiorcow komunikatow medialnych.

14. | Historyczne aspekty | K_WO01 1. Historia edukacji — wprowadzenie.
edukacji medialnej | K_W02 2. Srodki masowego przekazu jako no$niki wiedzy i ich wykorzystanie w edukacji minionych wiekéw (na
K_WO06 przyktadzie mediow wizualnych - ksigzek, prasy, drukoéw ulotnych; wynalazek druku; Jan Amos
ﬁ—zgé Komenski i Orbis sensualis pictus).
- 3. Edukacja medialna — ewolucja pojecia.
4. Z dziejow edukacji medialnej na §wiecie — wybrane problemy:
a. Ruchome obrazy - film jako medium edukacyjne od poczatku XX wieku.
b. Celestyn Freinet i technika swobodnego tekstu — rola prasy w edukacji eksperymentalnej na poczatku
XX wieku.
5. Z dziejow edukacji medialnej w Polsce - wybrane problemy
a. Dziatalno$¢ Janusza Korczaka — czasopismo ,,Maty Przeglad” i radiowe Gadaninki Starego Doktora
jako przyktad edukacji przez media w okresie miedzywojennym.
b. Rozwdj edukacji medialnej w okresie PRL i po transformacji ustrojowej i jej rola w procesie tzw.
technologii ksztalcenia.
¢c. Ewolucja pedagogiki medialnej na przetomie XX 1 XXI wieku (koncepcja Ludwika Bandury,
Stanistawa Dylaka; dziatalno$¢ KRRiT; konsekwencje wstagpienia do Unii Europejskiej; miejsce
edukacji medialnej w szkotach i ksztatceniu akademickim).
15. | Komunikacyjne K_W01 1. Teoretyczne podstawy komunikacji.
aspekty edukacji K_Wo04 2. Kompetencje komunikacyjne nauczyciela.
medialnej K_W06 3. Cele i metody edukacji medialnej.
K_U02 4. Edukacja medialna w $wietle podstawy programowej ksztatcenia ogolnego —analiza i interpretacja.
K_U03 5. Ksztalcenie podstawowych umiejetnosci komunikacyjnych i informacyjnych — przyktady rozwigzan
K_U06 dydaktycznych.
E—Egg 6. Edukacja medialna — projektowanie i realizacja zajg¢ z uwzglgdnieniem aspektéw komunikacyjnych:

e Media drukowane: ksigzka i prasa.

e Media audiowizualne: radio i telewizja.
e Multimedia i Internet.

e Edukacja filmowa.




e Reklama, public relations i rynek mediéw.
7. Charakterystyka komunikacji medialnej.
8. Metody badan mediéw i proceséw komunikowania.
9. Analiza procesu komunikacji medialnej — ¢wiczenia praktyczne.
16. | Psychologiczne K W01 1. Podstawy ludzkiego poznania spotecznego.
aspekty edukacji K_W02 2. Rola mediow w rozwoju cztowieka z perspektywy r6znych modeli psychologicznych.
medialnej K_W05 3. Rola mediow w rozwoju osobowosci i ksztattowaniu postaw.
K_U01 4. Psychologiczne mechanizmy oddzialtywania mediéw na odbiorcow (modelowanie, katharsis,
K_U05 nadawanie znaczen, prowokacja sytuacyjna, desensytyzacja).
K_K03 5. Rola mediow w procesie catozyciowego uczenia si¢ cztowieka.
K_KO06 6. Media a ksztalttowanie autorytetoéw i wzorcow.
10. Psychologiczne mechanizmy warunkujace kreujacg oraz ilustratywng funkcje mediow.
11. Psychologiczne aspekty perswazji i manipulacji w mediach.
12. Psychologiczne aspekty komunikacji zapos$redniczonej przez komputer.
13. Zagrozenia dla psychicznego i moralnego rozwoju cztowieka ptynace z mediow.
17. | Bezpieczenstwow | K_WO01 1. Historia cyberprzestrzeni i prognozy dotyczace przysztosci cyberprzestrzeni.
cyberprzestrzeni K_W03 2. Bezpieczenstwo cybernetyczne — analiza zjawiska.
K_Wo04 3. Spoleczenstwo informacyjne i jego funkcjonowanie w sieci.
K_W07 4. Definicje zagrozen cybernetycznych i problem rozréznienia atakéw cybernetycznych.
K_U01 5. Wykluczenie cyfrowe.
E—Sgi 6. Po.dstawowe kwestie Zwia(.zane z bezpieczeﬁstwem ery BigData (lfonsekwen.cje analizy Wielkich
K K02 zbioréw danych, naruszenia prawa do prywatnosci, prawo do bycia zapomnianym, bezpieczenstwo
- danych osobowych).
7. Podstawowe metody zapewniania bezpieczenstwa korzystania z Internetu.
8. Podstawowe metody zapewniania danych osobowych w sieci.
9. Edukacyjne aspekty cyberprzestrzeni.
10. Bezpieczenstwo podczas lekcji online.
11. Agendy wspierajace bezpieczenstwo w cyberprzestrzeni.
12. Cyberbullying (perspektywa sprawcy i ofiary).
18. | Uzaleznienia od K_W01 1. Technologie informacyjno - komunikacyjne oraz tzw. nowe media — specyfika, funkcje oraz potencjat
mediow cyfrowych | K W04 uzalezniajacy.




K_W05 2. Korzysci i straty wynikajgce z uzytkowania nowych mediéw — perspektywa pedagogiczna.
K_U01 3. Nalogi behawioralne (uzaleznienia technologiczne) — definiowanie, kryteria diagnostyczne.
K_U04 4. Wybrane rodzaje natogowego uzywania nowych mediow przez dzieci i mtodziez — szanse i
K_K02 zagrozenia.
K_K06 5. Teorie i modele wyjasniajace dysfunkcjonalne uzytkowanie nowych mediéw.
6. Wychowanie do nowych mediow a profilaktyka uzaleznien.
7. Zachowania ryzykowne zwigzane z uzywaniem nowych mediéw przez dzieci i mtodziez.
8. Funkcje i zadania pedagoga mediow i specjalisty ds. uzaleznien od mediéw cyfrowych.
19. | Dyskurs K_W02 1. Podstawowe pojecia (tekst, wypowiedz, dyskurs; zwrot dyskursywny; dyskurs edukacyjny: dyskurs o
edukacyjny w K_W04 edukacji, dyskurs w edukacji, dyskurs jako edukacja; dyskurs publiczny)
przestrzeni K_WO06 2. Sfera publiczna (aktorzy, interesy, ideologie, obywatelsko$¢ i edukacja obywatelska)
publicznej K_U01 3. Wrazliwo$¢ i §wiadomos¢ dyskursywna. Wyzwania edukacyjne.
K_U02 4. Wybrane perspektywy badawcze i metody analizy dyskursu publicznego.
K_U06 5. Studia nad dyskursem w badaniach edukacyjnych. Rekonstrukcja praktyki badawczej.
E—Egg 6. Krytyczna analiza dyskursu medialnego o edukaciji.
20. | Wizerunek i K_W03 1. Wizerunek — co to jest, na czym polega jego kreowanie.
promocja wydarzen | K_WO05 2. Analiza wizerunku (jako podstawa tworzenia i oddziatywania wizerunku).
edukacyjnych K_WO06 3. Promocja jako narzedzie kreowania wizerunku.
K_U01 4. Komunikacja marketingowa — podstawowe pojecia.
K_K02 5. Event marketing — narzedzie komunikacji marketingowe;.
K_KO06 e Event—coto jest, cele, rodzaje.
e Zasady organizacji i promaocji.
e Event w promocji instytucji edukacyjnych.
21. | Dydaktyka K_W03 .
szczegotowa K_W04 1. Spoteczenstwo informacyjne jako wyzwanie dla edukacji.
(przedmioty do K_U01 2. Swiadome korzystanie z zasobow sieci (specyfika spotecznosci sieciowych i uczestniczenie w nich,
wyboru): K_U02 prywatno$¢ jako waluta w wirtualnej rzeczywistosci, ochrona danych wrazliwych w sieci).
K_U04 3. Agresja w Internecie np. hejting, trolling, stalking, bulling itp. —przeciwdziatanie, wtasciwe zachowania
I. Interaktywne K_U06 4. Internet jako przestrzen uczenia si¢ we wspolpracy
narzedzia w K_KO01 e Specyfika spotecznosci sieciowych, uczestniczenia i uczenia si¢ w nich (narzgdzia, mozliwosci)
edukacji K_K02 e Pozyskiwanie i weryfikowanie informacji przy pomocy Internetu (zjawisko ,,fake-newsow”




e Upowszechnianie informacji w Internecie (narz¢dzia, mozliwosci, aspekt etyczny.)

I1. Nowoczesne 5. Wykorzystanie wybranych narzedzi i aplikacji oraz ich zastosowanie w edukacji.
technologie w pracy
pedagoga Il.
1. Pedagog wobec nowoczesnych technologii — cele i wyzwania
e Korzystanie z Internetu i zwiagzane z nim wyzwania
e Uzytkownik Internetu jako ,,prosument” — tworca i konsument zasobdw Internetu (pozyskiwanie i
weryfikowanie informacji przy pomocy Internetu, tworzenie informacji i jej upowszechnianie —
przeglad narzedzi).
2. Nowoczesne technologie w pracy pedagoga
¢ Rola i miejsce technologii w procesie nauczania
e Tworzenie aplikacji edukacyjnych przeznaczonych na rézne noséniki (tablice i ekrany interaktywne,
smartfony, komputery osobiste)
e Elementy programowania i kodowania wizualnego
e Pakiet biurowy i jego wybrane komponenty
e Organizowanie zaje¢ z wykorzystaniem interaktywnych narzedzi edukacyjnych.
22. | Dydaktyka K_W03 I
szczegOtowa K_W04 1. Wirtualne klasy — idea, mozliwosci, dobre praktyki
(przedmioty do K_W06 2. Srodowisko wirtualne jako wsparcie tradycyjnego systemu edukacyjnego: potencjat, mozliwosci,
wyboru): K_Uo01 zagrozenia
K_U02 3. Platformy zarzadzania klasa — przeglad mozliwosci technicznych
|. Zarzadzanie K_U06 4. Organizowanie klasy z wykorzystaniem platform wirtualnych: zaktadanie klasy, konfigurowanie rol i
wirtualng klasa K_KO01 uprawnien, komunikacja synchroniczna i asynchroniczna, zadania, ewaluacja procesu ksztalcenia i
K_Ko02 ocenianie
Il. Edukacja na 5. Aplikacje wspierajace zajecia w srodowisku wirtualnym
odlegtos¢ 6. Zajecia w srodowisku wirtualnym: podstawy metodyki
7. Modele nauczania w srodowisku wirtualnym: cele, mozliwos$ci, organizacja, praktyczne rozwigzania

1. Edukacja na odleglo$¢ jako idea oraz w strategiach rozwoju edukacji, podstawowe pojecia,
uwarunkowania, zatozenia, mozliwosci i ograniczenia
2. Platformy zdalnego nauczania i ich wykorzystanie:

e Specyfika nauczania i uczenia si¢ z wykorzystaniem platformy edukacyjne;j




e Obszar kursu (komponenty, struktura, tworzenie, konfigurowanie zasoboéw i aktywnosci, narzedzia

komunikacji synchronicznej i asynchronicznej)

¢ Administrowanie kursami, kategoriami, kontami uzytkownikdéw na réznych poziomach
e Aplikacje zewnetrzne pomagajace w przygotowaniu kursu
e Elementy metodyki zdalnego nauczania: organizowanie pracy indywidualnej i grupowej na

platformie, wykorzystywanie r6znych form komunikacji

23.

Dydaktyka
szczegotowa
(przedmioty do

wyboru):

I. Trening
umiejetnosci
komunikacyjnych

Il. Trening relacji z
mediami

K_WO03
K_WO04
K_W06
K_U01
K_U02
K_U06
K_KO01
K_K06
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Komunikacja — rodzaje, kanaly komunikacji — komunikacja werbalna i niewerbalna , metody
integracyjne i budowania wiezi miedzyludzkich, rozpoznawanie stylu komunikacji, nadawanie
komunikatow, aktywne stuchanie, style komunikowania sig, bariery komunikacyjne

Style zachowan komunikacyjnych —zachowania asertywne i nieasertywne. Asertywne wyrazanie
pochwat, krytyki oraz pozytywnych i negatywnych uczué¢. Asertywne odmawianie, wyrazanie prosb i
wydawanie polecen. Asertywna wymiana pogladow i przyjmowanie opinii

Budowanie relacji interpersonalnych - organizacja pracy w grupie (kierowanie grupa) w kontekscie
podstawowych regut komunikacji

Efektywno$¢ procesu komunikowania si¢ w organizacji, skuteczna komunikacja w sytuacjach
konfliktu, trudne sytuacje a komunikacja w grupie (opér , bierno$¢, trudne pytania, ataki personalne,
ignorowanie prowadzacego)

Kulturowy wymiar komunikowania sig¢, zalezno$¢ kultury i komunikacji.

Istota procesu komunikowania si¢, cechy, elementy style, funkcje i modele komunikacji.
Komunikowanie interpersonalne i masowe, komunikowanie informacyjne i perswazyjne

Zasady wspotpracy z mediami, formy komunikacji z mediami

Reguty tworzenia i wyglaszania o§wiadczen dla mediow

Strategie nawigzywania kontaktow z dziennikarzami

Zasady zachowywania si¢ przed kamera i w studiu telewizyjnym

Techniki skupiania i utrzymywania na sobie uwagi odbiorcow oraz metody kontroli tremy i stresu w
sytuacji wystgpienia w mediach

Tworzenie bazy mediow, inicjowanie kontaktu z dziennikarzem

Pisanie informacji prasowych i planowanie dziatan zwyktych oraz dziatan w sytuacjach kryzysowych
w social media




9. Przygotowanie si¢ do wystapienia publicznego — trening medialny.
24. | Dydaktyka K_W03 I
szczegodtowa K_W05 1. Wybrane natogi behawioralne (technologiczne): siecioholizm, fonoholizm, uzaleznienie od gier,
(przedmioty do K_Wo07 cyberprzemoc, e-hazard. Kryteria diagnostyczne, objawy i konsekwencje.
wyboru): K_U03 2. Terapia natogéw behawioralnych.
K_U04 3. Pomoc osobom zagrozonym uzaleznieniem od Internetu, telefonu komorkowego.
I Diagnpza K_U05 4. Rolarodziny w terapii dziecka z nalogiem technologicznym.
uzaleznien K_K03 5. Narzedzia przesiewowe i techniki identyfikacji wybranych uzaleznien technologicznych.
technologicznych K_K05 6. Metodyka diagnozy pedagogicznej. Cwiczenia praktyczne.
I1. Profilaktyka Il.
zagroZeﬁ 1. Zjawisko problemowego uzywania nowych mediow. Kryteria diagnostyczne, objawy i konsekwencje.
zwigzanychz 2. Profilaktyka i sposoby radzenia sobie z problemowym uzywaniem mediow cyfrowych.
nowymi mediami 3. Podmioty inicjujace profilaktyke zachowan ryzykownych zwigzanych z uzywaniem mediow cyfrowych
przez dzieci i mtodziez.
4. Zadania pedagoga w profilaktyce zagrozen zwigzanych z nowymi mediami.
5. Prezentacja i analiza wybranych materiatéw edukacyjnych i scenariuszy zaje¢ profilaktycznych.
6. Metodyka dziatan profilaktycznych. Cwiczenia praktyczne.
25. | Dydaktyka K_W03 .
szczegotowa K_W04 1. Czym sa gry? — wybrane elementy historii gier ze szczegdlnym uwzglednieniem spotecznego aspektu
(przedmioty do K_Uo01 gier.
wyboru): K_U02 2. Dookola gier — alternatywne zastosowania i innowacyjne wykorzystanie gier.
_ K_U06 3. Gry a spoleczefistwo — obraz gier w kulturze oraz jego zmiany w ostatnich latach.
| Kulturowe i K_K02 4. Kim jest gracz? — spoteczno$é graczy. Przemiany wizerunku gracza i gier. Analiza motywacji oraz
e(.jUkaCane aspekty | K_KO3 powoddow, dla ktorych gramy w gry.
gler 5. Stereotypy w grach a inkluzywnos¢ designu.
II. Projektowanie 6. Dostepnos¢ w grach — moZl'i'wos'ci i'przeszkody. . o
gier edukacyjnych 7. Kontekst s'po}eczny ec.iukacp growej (z \_)vykor_zyst_amem el.c.ementow gier).
8. Dyskurs gier edukacyjnych — innowacyjne $ciezki edukacji.
9. Projekt grupowy: analiza wybranej gry zaangazowanej spotecznie.

10. Projekt indywidualny: analiza wybranej gry z perspektywy kulturoznawczej i/lub spoteczne;.
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Wybrane elementy historii gier, ze szczegdlnym uwzglednieniem gier edukacyjnych i szkoleniowych.
Rozpoznawanie elementow gier, ktore sa przydatne w procesie ksztatcenia.

Alternatywne zastosowania i innowacyjne wykorzystanie gier.

Gry a grywalizacja — wykorzystanie elementow gier w projektowaniu rozwigzan edukacyjnych
Dyskurs gier edukacyjnych - atrakcyjnosc i grywalnos¢ edu gier.

Kim jest gracz? — rodzaje motywacji oraz jej znaczenie w procesie projektowania gier edukacyjnych.
Analiza znanych przyktadow wiaczania gier do programow edukacyjnych — identyfikowanie mocnych
i stabych stron tych wdrozen, przyczyny sukcesu lub porazki przedsiewziecia.

Kontekst spoteczny edukacji growej (z wykorzystaniem elementéw gier).

Funkcjonowanie gier w kulturze.

Dostepnos$¢ i inkluzywnos¢ edukacji growej.

. Optacalnosc¢ i finansowanie gier edukacyjnych.
. Projektowanie gier edukacyjnych: wykorzystanie nowoczesnych narzgdzi w projektowaniu gier

edukacyjnych.

. Projektowanie gier edukacyjnych: dodawanie elementow edukacyjnych do juz istniejacych gier.
. Projektowanie gier edukacyjnych: projektowanie gry edukacyjnej od podstaw.

26.

Seminarium
magisterskie

K_WO02
K_WO04
K_WO07
K_U01
K_U03
K_U05
K_K03
K_K04
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Przedmiot zainteresowan badawczych. Kwerenda literaturowa.

Etyczne aspekty badan naukowych.

Teoretyczne podstawy badan wtasnych. Przedmiot badan.

Cele badan wtasnych i ich uzasadnianie.

Problematyka badawcza i dobdr adekwatnej metody postgpowania badawczego.
Zbieranie materiatow empirycznych i ich analiza.

Whioski z badan i ich interpretacja z perspektywy pedagogiki medialne;j.
Zasady przygotowywania tekstow naukowych/raportéw z badan.
Przygotowanie do egzaminu magisterskiego i obrony pracy dyplomowe;j.




