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EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Zatacznik Nr 2.3

okreslone Uchwatg Senatu Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego

Nr 53/2022/2023
z dnia 30 maja 2023

symbol odniesienie do
kierunkowych kierunkowe charakterystyki ogélnej
L.p. efektow efekty uczenia sie efektéw uczenia sie
uczenia sig (kod sktadnika opisu)
Wiedza
1. Ma w zaawansowanym stopniu, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie jezykéw i
K_W01 paradygmatéw programowania, grafiki i
komunikacji cztowiek-komputer,
P6S_WG: w
2. Ma w zaawansowanym stopniu, wiedze z zakresu | zaawansowanym stopniu —
K W02 przetwarzania i analizy danych, oraz sztucznej | wybrane fakty, obiekty i
B inteligencji oraz jej zastosowan. zjawiska oraz dotyczace ich
metody i teorie wyjasniajgce
3. Zna w zaawansowanym stopniu metody, techniki i | ztozone zaleznosci miedzy
K W03 narzedzia wspomagajace funkcjonowanie | nimi, stanowigce
systeméw informatycznych podstawowg wiedze ogdlng
z zakresu dyscyplin
4, Zna w zaawansowanym stopniu metody, techniki i | naukowych lub
narzedzia zwigzane z przesytaniem, | artystycznych  tworzacych
K_W04 przechowywaniem i przetwarzaniem danych w | podstawy
systemach informatycznych
teoretyczne oraz wybrane
5. Ma wiedze w zaawansowanym stopniu potrzebng zagadn}lenla%zakresu wiedzy
S . . ) .. | szczegdtowej
K WO5 do zrozumienia zasad dziatania wspétczesnych sieci
B komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych. — wilasciwe dla programu
studiow,
6. Zna w zaawansowanym stopniu metody, techniki i
narzedzia zwigzane z projektowaniem,
K_W06 implementacjg oraz zastosowaniem baz danych,
oraz w zakresie inzynierii oprogramowania




K_WO07

Ma w zaawansowanym stopniu
Projektowania, implementacji i
interfejsow uzytkownika

wiedze nt.
testowania

K_WO08

Ma w zaawansowanym stopniu wiedze o cyklu zycia
systemow informatycznych

K_W09

Zna metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu ztozonych zadan informatycznych z
zakresu, budowy systemdw komputerowych,
technologii sieciowych oraz analizy i przesytania
danych.

10.

K_W10

Zna metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu ztozonych zadan informatycznych z
zakresu implementacji jezykéw programowania,
grafiki i komunikacji cztowiek-komputer

11.

K_Wi1

Zna metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu
sztucznej inteligencji, oraz inzynierii
oprogramowania

12,

K_W12

Zna i rozumie obecny stan oraz trendy rozwoju
informatyki

13.

K_W13

Zna metody, techniki i sposoby komunikowania sie
spotecznego i  reagowania w  sytuacjach
kryzysowych

14.

K_W14

Zna mechanizmy budowania i kierowania zespotem
oraz grupg

15.

K_W15

Zna i rozumie obecny stan oraz trendy rozwoju nauk
spotecznych, w tym pedagogiki

16.

K_W16

Ma wiedze nt. patentdw, ustawy Prawo autorskie i
prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie danych
osobowych

17.

K_W17

Ma wiedze dotyczacg zarzadzania i prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej, zna ogdlne zasady
tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci

18.

K_W18

réoznych uwarunkowan
zwigzanych z  tym

Ma wiedze z zakresu
zachowan ludzi i
nieprawidtowosci

19.

K_W19

Ma wiedze z zakresu zachowan w sytuacjach
kryzysowych

P6S_WK:

fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji

podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych
rodzajéw dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studidéw, w tym
podstawowe pojecia i zasady
z zakresu ochrony witasnosci
przemystowej i prawa
autorskiego

podstawowe zasady
tworzenia i rozwoju réznych
form przedsiebiorczosci

20.

K_W20

Ma wiedze na temat dziatania komputera, urzadzen
cyfrowych i sieci  komputerowych  oraz

P6S_WG: w
zaawansowanym stopniu —




wykonywania obliczen i analiza z wykorzystaniem
oprogramowania.

wybrane fakty, obiekty i
zjawiska oraz dotyczace ich
metody i teorie wyjasniajgce
ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowiace
podstawowg wiedze ogdlng

z zakresu dyscyplin
naukowych lub
artystycznych  tworzacych
podstawy

teoretyczne oraz wybrane
zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegotowej

— wiasciwe dla programu
studiow.

Umiejetnosci

K_U01 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz | P6S_UU: samodzielnie
danych iinnych Zrédet; potrafi integrowac uzyskane | planowaé¢ i  realizowaé
informacje, dokonywac' ich interpretacji, a takze wiasne uczenie sie przez cate
wy.ci.a)gaé wnioski oraz formutowac i uzasadniaé zycie i ukierunkowywaé
opinie innych w tym zakresie

K_U02 Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole | P6S_UO:
informatykéw; umie oszacowaé czas potrzebny na L. . ,

N . ) , . | ® planowadiorganizowac
realizacje zleconego zadania; potrafi opracowad i indvwidual
zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy pracein yW||ua na
dotrzymanie terminow oraz,w Z?Sp? e. .

e wspdtdziatac z innymi
osobami w ramach prac
zespotowych (takze o
charakterze
interdyscyplinarnym)

K_U03 Potrafi przygotowa¢ i przedstawié¢ krétkg | P6S_UK:
prezentacje poswiecong wynikom realizacji zadania e komunikowac sie z

K_U04 Potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca otoc.zetnemzu.zyaem

o . . . specjalistycznej
realizacji  zadania  programistycznego  i/lub ) .

. . S terminologii
analitycznego, przygotowaé tekst zawierajacy , . .

L iy o . e  brac udziat w debacie -
omowienie wynikéw realizacji tego zadania, z dstawiac | o
wykorzystaniem narzedzi informatycznych. p,r%e s a\.m.ac.l ocentac

rézne opinie i

K_U05 Postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu (B2) sdtarl1<OW|skaloraz. A
wystarczajgcym do porozumiewania sie, a takze ys utf)wa'c?nllc .
czytania dokumentacji technicznej, instrukcji * posfugiwac 5|e%1ezyk|em
obstugi oprogramowania i urzadzen oraz obcym .na'p02|om|e B2
podobnych dokumentéw gi:gg?jg:ﬁiii‘:temu

Jezykowego

K_U06 Ma umiejetnos$¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu | P6S_UU

podnoszenia kompetencji zawodowych




7. K_Uo07 Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze do opisu
proceséw, tworzenia modeli, zapisu algorytmow
oraz innych dziatan w obszarze informatyki

8. K_U08 Wykorzystuje wiedze do optymalizacji rozwigzan
wykorzystujgcych metody i narzedzia informatyki;
potrafi  postuzy¢ sie wifasciwie dobranymi
srodowiskami programistycznymi, narzedziami do
analizy i prezentacji danych.

9. K_U09 Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
informatycznych - dostrzega¢ ich aspekty
spoteczne, ekonomiczne i prawne P6S_UW: wykorzystywaé

posiadang wiedze —

10. K_U10 Ma umiejetnos¢ formutowania algorytméw i ich L ) i
programowania z uzyciem przynajmniej jednego z formufowac .' rozwlazywac
popularnych narzedzi ziozone ! nletypowc?

problemy oraz wykonywac

11. K_U11 Potrafi stworzy¢ model obiektowy systemu zada'nla w warun.kach nie w
informatycznego (np. w jezyku UML) petni przewidywalnych

przez:

12, K_U12 Ma umiejetnos¢ planowania i administrowania | ¢  wtasciwy dobor zrédet
matymi sieciami komputerowymi oraz informacji z nich

pochodzacych,

13. K_U13 Potrafi zabezpieczy¢ przesytane dane przed dokonywanie oceny,
nieuprawnionym odczytem krytycznej analizy i

syntezy tych informacji,

14, K_U14 Ma umiejetnos$¢ tworzenia aplikacji internetowych | ¢ dobdr oraz stosowanie

wtasciwych  metod i

15. K_U15 Potrafi zaprojektowac wygodny interfejs narzedzi W tym
uzytkownika dla aplikacji internetowych ’

zaawansowanych

16. K_U1l6 Ma umiejetnos¢ zastosowania i budowy baz techmk' |nformacyjno-
danych, oraz sieci komputerowych komunikacyjnych (ICT)

17. K_U17 Ma umiejetnos¢ testowania oprogramowania

18. K_U18 Potrafi wykona¢ analize sposobu funkcjonowania
systemu informatycznego i oceni¢ istniejgce
rozwigzania informatyczne, przynajmniej w
odniesieniu do ich cech funkcjonalnych

19. K_U19 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i
narzedzi informatycznych oraz wybrac i zastosowac
wtasciwg metode i narzedzia do zadan
informatycznych

20. K_U20 Potrafi dobrac i zastosowac¢ odpowiednie metody, | P6S_UK
techniki do skutecznej komunikacji spotecznej

21. K_U21 Potrafi wykorzysta¢ mechanizmy dziatania grupy do | P6S_UO
budowania i kierowania zespotem oraz grupa

22. K_U22 Potrafi wspotpracowaé z cztonkami zespotu, na | P6S_UO

kazdym etapie pracy, petnigc w nim rézne role




23. K_U23 Potrafi wykorzystywaé obecny stan oraz trendy | P6S_UW
rozwoju nauk spotecznych, w tym pedagogiki do
konstruowania i rozwigzywania probleméw
badawczych

24. K_U24 Potrafi analizowaé¢ zachowania ludzi i stosowaé | P6S_UW
prawidtowe sposoby komunikacji spotecznej

25. K_U25 Potrafi analizowac sytuacje spoteczne i stosowac | P6S_UW
prawidtowe sposoby reagowania w sytuacjach
kryzysowych

26. K_U26 Potrafi wykorzysta¢ w praktycznych P6S_UW:
implementacjach metody i narzedzia sztucznej
inteligencji.

Kompetencje spoteczne

1. K_K01 Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego | P6S_KK: krytycznej oceny
doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji | posiadanej wiedzy i
zawodowych, osobistych i spotecznych odbieranych tresci

2. K_K02 Ma sSwiadomos¢ waznosci i rozumie prawne i | uznawania znaczenia wiedzy
spoteczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera- | w rozwigzywaniu
informatyka, w tym jej wptyw na Srodowisko, i | probleméw poznawczych i
zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane | praktycznych oraz zasiegania
decyzje opinii ekspertow

w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu,
3. K_K03 Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng | P6S_KO: wypetniania
oraz gotowos$¢ podporzgdkowania sie zasadom | zobowigzan spotecznych,
pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za | wspotorganizowania
wspolnie realizowane zadania dziatalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego
inicjowania dziatania na
rzecz interesu publicznego,
myslenia i dziatania w
sposob przedsiebiorczy
4, K_K04 Ma swiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb | P6S_KR: odpowiedzialnego

profesjonalny, przestrzegania zasad etyki | petnieniarél zawodowych, w

zawodowej i poszanowania  rdéznorodnosci | tym:

pogladdéw i kultur .
e  przestrzegania zasad

5. K_KO5 Jest gotéw do pracy w zespole i petnienia w nim etyki zaw?dowej !

.- . . ) wymagania tego od
réznych rél, z wykorzystaniem informatycznych innvch
narzedzi opartych na technologii chmury i inny U .
. o e  dbatosci o dorobek i
wirtualizacji :
tradycje zawodu
6. K_K06 Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy

P6S_KO:
zobowigzan

wypetniania
spotecznych,




wspétorganizowania
dziatalnosci na rzecz
Srodowiska spotecznego

inicjowania dziatania na
rzecz interesu publicznego,

myslenia i dziatania w
sposob przedsiebiorczy

7. K_K07 Ma sSwiadomos¢ roli spotecznej absolwenta | P6S_KO: wypetniania
kierunku technicznego, a zwtaszcza rozumie | zobowigzan spotecznych,
potrzebe formutowania i przekazywania | wspdétorganizowania
spoteczenstwu — m.in. poprzez Srodki masowego | dziatalnosci na rzecz

przekazu — informacji i opinii dotyczacych osiggnie¢ | $rodowiska spotecznego
informatyki; podejmuje starania, aby przekazac
takie informacje i opinie w sposéb powszechnie
zrozumiaty, z poszanowaniem etykiety w
komunikacji i norm wspotzycia spotecznego myslenia i dziatania w
sposob przedsiebiorczy

inicjowania dziatania na
rzecz interesu publicznego,

8. K_K08 Ma $wiadomosé, koniecznosci oceny zagrozen
zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych, w zakresie
tworzonych i wdrazanych rozwigzan
informatycznych

Zatacznik Nr 2.5

pieczatka Wydziatu/Instytutu

Nazwa Wydziatu prowadzacego kierunek studiow: Wydziat Informatyki
Nazwa kierunku studiéow: Socjoinforamtyka
Poziom ksztatcenia: | stopnia
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki
TABELA EFEKTOW UCZENIA SIE
PRZYGOTOWUJACYCH DO WYKONYWANIA ZAWODU NAUCZYCIELA
W ODNIESIENIU DO KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Poziom ksztatcenia:

przygotowanie merytoryczne do pracy we wszystkich typach szkét i rodzajach placéwek

Lp Efekty uczenia sie
przygotowujace do wykonywania zawodu odniesienie do kierunkowych efektéw uczenia sie
nauczyciela (tres¢)
Wiedza

1. | Zna i rozumie algorytmy rozwigzywania | K W01 Ma w zaawansowanym stopniu,
problemow podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
jezykéw i paradygmatéw programowania, grafiki i
komunikacji cztowiek-komputer, K W10 Zna metody,




techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
ztozonych  zadan  informatycznych z  zakresu
implementacji jezykéw programowania, grafiki i
komunikacji cztowiek-komputer

Zna i rozumie zasady dziatania komputera,
urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych
oraz wykonywania obliczen i programéw

K_ W05 Ma wiedze w zaawansowanym stopniu
potrzebng  do zrozumienia zasad dziatania
wspotczesnych sieci komputerowych, w tym sieci
bezprzewodowych, K_ W02 Ma w zaawansowanym
stopniu, wiedze z zakresu przetwarzania i analizy
danych, oraz sztucznej inteligencji oraz jej zastosowan,
K_W20 Ma wiedze na temat dziatania komputera,
urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i analiza z wykorzystaniem
oprogramowania.

Zna kroki rozwigzywania problemu, z
uwzglednieniem podstawowych etapow
myslenia  komputacyjnego  (okreslenie
problemu, definicia modeli i poje¢,

znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i
testowanie rozwigzania)

K_W08 Ma w zaawansowanym stopniu wiedze o
cyklu zycia systemoéw informatycznych, K W07 Ma w
zaawansowanym stopniu wiedze nt. projektowania,
implementacji i testowania interfejsow uzytkownika,
K_W06 Zna w zaawansowanym stopniu metody,
techniki i narzedzia zwigzane z projektowaniem,
implementacjg oraz zastosowaniem baz danych, oraz w
zakresie inzynierii oprogramowania

Umiejetnosci, potrafi:

analizowa¢ i rozwigzywaé¢ problemy na
bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia  algorytmicznego i sposobdw
reprezentowania informacji

K_U10 Ma umiejetnos¢ formutowania algorytméw i ich
programowania z uzyciem przynajmniej jednego z
popularnych narzedzi, K_UO1 Potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet;
potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich
interpretacji, a takze wyciggac wnioski oraz formutowac
i uzasadnia¢ opinie, K_U11 Potrafi stworzy¢ model
obiektowy systemu informatycznego (np. w jezyku
UML), K_UO03 Potrafi przygotowac i przedstawi¢ kréotka
prezentacje poswiecong wynikom realizacji zadania,

postugiwaé sie komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi

K_U14 Ma umiejetnos¢ tworzenia  aplikacji
internetowych, K_U19 Potrafi oceni¢ przydatnosc
rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz
wybrac¢ i zastosowacé witasciwg metode i narzedzia do
zadan informatycznych, K_U12 Ma umiejetnos¢
planowania i administrowania matymi sieciami
komputerowymi, K_U13 Potrafi zabezpieczy¢
przesytane dane przed nieuprawnionym odczytem

uktada¢ i  programowaé  algorytmy,
organizowaé, wyszukiwaé¢ i udostepniac
informacje, postugiwa¢ sie aplikacjami
komputerowymi.

K_UO07 Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze do opisu
proceséw, tworzenia modeli, zapisu algorytmdéw oraz
innych dziatan w obszarze informatyki, K U10 Ma
umiejetno$¢  formutowania  algorytméw i ich
programowania z uzyciem przynajmniej jednego z
popularnych narzedzi, K_U03 Potrafi przygotowac i
przedstawic¢ kréotkg prezentacje poswiecong wynikom
realizacji zadania

Kompetencje spoteczne, jest gotow do:

komunikacji i wspotpracy w grupie, w tym w
Srodowiskach  wirtualnych, udziatu w

K_K03 Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace
wtasng oraz gotowos$¢ podporzgdkowania sie zasadom
pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za




projektach zespotowych oraz zarzadzania
projektami.

wspolnie realizowane zadania, K_K05 Jest gotéw do
pracy w zespole i petnienia w nim réznych rdl, z
wykorzystaniem informatycznych narzedzi opartych na
technologii chmury i wirtualizacji

przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa; respektowania
prywatnosci informacji i ochrony danych,
praw witasnosci intelektualnej, etykiety w
komunikacji i norm wspotzycia spotecznego,
oceny zagrozen zwigzanych z technologia i
ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa
swojego i innych.

K_KO7 Ma s$wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta
kierunku technicznego, a zwtaszcza rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczefstwu — m.in.
poprzez srodki masowego przekazu — informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ informatyki; podejmuje starania,
aby przekaza¢ takie informacje i opinie w sposdb
powszechnie zrozumiaty, z poszanowaniem etykiety w
komunikacji i norm wspdtzycia spotecznego, K_KO01
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych, K_K08 Ma
Swiadomos¢, koniecznodci oceny zagrozen zwigzanych z
technologig i ich uwzglednienia dla bezpieczenstwa
swojego i innych, w zakresie tworzonych i wdrazanych
rozwigzan informatycznych




