pieczatka Wydziatu/Instytutu

Zalacznik Nr 2.3

Nazwa Wydzialu/Instytutu prowadzacego kierunek studiow: Wydzial Inzynierii Materialowej
Nazwa kierunku studiow: Bezpieczenstwo i higiena pracy
Poziom ksztalcenia: Studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia: Praktyczny

EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

okreslone Uchwala Senatu Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego

Nr 100/2022/2023
z dnia 27 czerwca 2023 r.

odniesienie do

symbol charakte_rystyki
kierunkowych kierunkowe dr.uglego .
L.p. . A stopnia efektow
efektow efekty uczenia sie o
uczenia sie uczenia si¢
(kod skladnika
opisu)
Wiedza
2 K_wWo01 ma podstawowg wiedze w zakresie wybranych dziatow PS6_WG
matematyki, fizyki i chemii dla studiowanego kierunku
studiow, niezbedng do formutowania i rozwigzywania
typowych zadan inzynierskich z zakresu bezpieczenstwa
i higieny pracy
3 | K. W02 ma uporzgdkowang wiedze w zakresie mechaniki PS6_WG
technicznej z uwzglednieniem analizy kinematycznej i
dynamicznej uktadéw mechanicznych
4 | K W03 ma podstawowg wiedze w zakresie elektrotechniki i PS6_WG
elektroniki, zna i rozumie podstawowe zjawiska
elektryczne i elektroniczne oraz obwody i aplikacje, ma
wiedze w zakresie wptywu elektrycznosci na organizm
cztowieka oraz podstawowe zasady bezpieczenstwa w
tym zakresie
5 | K W04 ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedzg PS6_WG
w zakresie materiatéw inzynierskich, w tym wiedze
niezbedng do analizy struktury i wkasciwosci materiatow
6 | K W05 zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty | PS6_WG
stosowane przy wytwarzaniu produktow w réznych
dziedzinach techniki
7 | K. W06 ma elementarng wiedze w zakresie architektury PS6_WG
komputeréw oraz systeméw operacyjnych niezbedng do
instalacji, obstugi i utrzymania systeméw
informatycznych.
8 | K W07 ma uporzgdkowang wiedze w zakresie baz danych PS6_WG

dotyczacg projektowania ich architektury, systemow
zarzgdzania oraz podstawowg wiedze z zakresu technik




kontroli dostepu do inzynierskich systemow
bazodanowych

K_WO08

ma elementarng wiedzg w zakresie geometrii
teoretycznej i wykresinej oraz grafiki inzynierskiej, w tym
z zakresu normalizaciji i unifikacji zapisu konstrukcji

PS6_WG

10

K_WO09

ma podstawowg wiedze w zakresie ekonomii,
elementow sktadowych marketingu i strategii
marketingowych.

PS6_WK

11

K_W10

ma podstawowg wiedzg w zakresie organizacji pracy i
zarzgdzania w warunkach przemystowych

PS6_WK

12

K_Wi1l

posiada zaawansowang wiedze z zakresu prawa pracy i
zasad jego stosowania

PS6_ WK

13

K_W12

posiada podstawowg wiedze z zakresu anatomii, fizjologii
cztowieka oraz wybranych zagadnien medycyny pracy

PS6_WK

14

K_W13

W zaawansowanym stopniu posiada wiedze w zakresie
wplywu dziatalnosci inzynierskiej na Srodowisko oraz
ekologie i systemoéw zarzgdzania sSrodowiskiem

PS6_WK

15

K_W14

ma usystematyzowang wiedze dotyczgcg ergonomii w
zakresie Srodowiska pracy

PS6_ WG

16

K_W15

posiada pogtebiong wiedze w zakresie bezpieczenstwa i
higieny pracy.

PS6_WK

17

K_W16

posiada pogiebiong wiedze w zakresie analizy
potencjalnych i zaistniatych skutkéw fizycznych,
chemicznych i biologicznych zagrozeh bezpieczenstwa

PS6_WG

18

K_W17

posiada podstawowg wiedze z zakresy materiatow i
technologii budowlanych oraz wybranych zagadnien
formy, funkgciji i konstrukcji obiektéw budowlanych

PS6_WG

19

K_W18

posiada zaawansowang wiedze w zakresie metodologii
analizy ryzyka w srodowisku pracy z uwzglednieniem
wykorzystania modeli matematycznych

PS6_WG

20

K_W19

posiada wiedze z zakresu organizowania dziatan
zapewniajgcych i podnoszacych bezpieczenstwo pracy w
aspekcie organizacyjnym i instytucjonalnym

PS6_WK

21

K_W20

posiada podstawowg wiedze o srodkach, metodach i
rozwigzaniach organizacyjnych zwigzanych ze skutkami
naruszenia bezpieczenstwa i higieny pracy

PS6 WK

22

K_W21

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie
uwarunkowania prawne oraz praktyczne aspekty
realizacji nadzoru i kontroli prawa pracy i Srodowiska

pracy

PS6_WK

23

K_W22

posiada usystematyzowang wiedze o zasadach
udzielania pomocy przedmedycznej i ochrony
przeciwpozarowej

PS6_WK




24

K_W23

ma uporzgdkowang wiedze w zakresie inzynierskiej
grafiki komputerowej i technik multimedialnych,

PS6_ WG

25

K_W24

ma szczegotowg wiedze zwigzang z wybranymi
zagadnieniami tworzenia i stosowania oprogramowania
dla potrzeb zarzadzania bezpieczenstwem pracy

PS6_WG

26

K_W25

ma wiedze w zakresie konstrukgji i eksploatacji maszyn w
tym ich diagnostyki technicznej

PS6_WG

27

K_W26

ma podstawowg wiedze w zakresie urzgdzen
elektrycznych i elektronicznych aplikowanych w technice
medycznej

PS6_WG

28

K_W27

posiada zaawansowang wiedze w zakresie metrologii,
zna i rozumie metody pomiaru i ekstrakcji podstawowych
wielkosci fizycznych i mechanicznych, zna metody
obliczeniowe niezbedne do analizy wynikéw
eksperymentu, zna metody pomiarowe stosowane w
ochronie pracy

PS6_ WK

29

K_W28

zna i rozumie istote dziatania oraz budowe ztozonych,
zintegrowanych uktadéw mechaniczno-elektroniczno-
informatycznych,

PS6_WG

30

K_W29

posiada wiedze psychologiczng pozwalajgcg na
rozumienie procesow umystowych, zwigzanych z
wykonywaniem pracy i ksztattowaniem jej warunkéw

PS6_WK

31

K_W30

posiada wiedze, pozwalajgcg optymalnie ksztattowaé
relacje miedzyludzkie w srodowisku pracy

PS6_WK

32

K_W31

zna metody i techniki komunikowania sie w wymiarze
indywidualnym i spotecznymi oraz czynniki majgcych na
nie wptyw

PS6_WK

33

K_W32

posiada zaawansowang wiedze z zakresu teorii obiegu
informacji, technik informacyjnych oraz spotecznych
mechanizmoéw dystrybucji informacji w aspekcie ich
wykorzystania w prowadzeniu kursow i szkolen

PS6_WK

34

K_W33

ma elementarng wiedze w zakresie ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz prawa patentowego

PS6_WK

33

UmiejetnoS$ci

K_U01

potrafi pozyskiwac¢ informacje z zakresu niezbednego do
realizacji zadan w zakresie BHP z literatury, baz danych i
innych zrodet, potrafi integrowac¢ uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski
oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie

PS6_UW

K _U02

potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie
oszacowac czas potrzebny na realizacj¢ zleconego

PS6_UO




zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram
prac zapewniajacy dotrzymanie termindw

K _U03

potrafi opracowaé¢ dokumentacje dotyczaca realizacji
zadania inzynierskiego i1 przygotowaé tekst zawierajacy
omoéwienie wynikow realizacji tego zadania

PS6_UW

K _U04

potrafi przygotowac i przedstawi¢ krotka prezentacje
pos$wigcong wynikom realizacji zadania inzynierskiego

PS6_UK

K _U05

ma umiejetnosci jezykowe w obszarze nauk technicznych
ze szczeg6lnym uwzglednieniem bezpieczenstwa i
higieny pracy, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2

PS6_UK

K _U06

potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedzg¢ z zakresu
matematyki, fizyki i chemii oraz poznane metody i
modele matematyczne — w razie potrzeby odpowiednio
je modyfikujac — do analizy i projektowania elementow,
uktadoéw i1 systemow technicznych

PS6_UW

K _U07

ma umiejetno$¢ samoksztatcenia si¢ w celu
podwyzszania kompetencji zawodowych

PS6_UU

K _U08

potrafi zaproponowac ulepszenia istniejacych rozwigzan
projektowych i modeli elementow, uktadéw i systemow
technicznych

PS6_UW

K _U09

potrafi oszacowac koszty procesu projektowania i
realizacji uktadu lub systemu oraz przygotowac
dokumentacj¢ zgtoszenia patentowego

PS6_UW

10

K _U10

potrafi oceni¢ i poréwnaé rozwigzania projektowe oraz
procesy wytwarzania elementow i uktadow technicznych,
ze wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i ekonomiczne.

PS6_UW

11

K _U11

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele
matematyczne, a takze symulacje komputerowe do
analizy i oceny dzialania urzadzen technicznych

PS6_UW

12

K _U12

potrafi w zaawansowanym stopniu postuzy¢ si¢
wlasciwie dobranymi metodami i urzadzeniami
umozliwiajagcymi pomiar podstawowych wielkosci
fizycznych i mechanicznych

PS6_UW

13

K _U13

potrafi zaprojektowac, zbudowac oraz przetestowaé
prosty uktad mechaniczny lub elektroniczny

PS6_UW

14

K _Ul4

potrafi dobra¢ materiaty do zastosowan technicznych
oraz ksztaltowac ich strukturg i wlasciwosci

PS6_UW

15

K _U15

potrafi dokona¢ doboru i zastosowa¢ technologie
wytwarzania w celu ksztaltowania produktoéw, ich
struktury i wlasciwosci

PS6_UW

16

K _U16

potrafi rozwigzywac problemy techniczne w oparciu o
prawa mechaniki oraz modelowa¢ zjawiska i uktady
mechaniczne

PS6_UW

17

K _U17

potrafi dokona¢ zapisu konstrukcji korzystajac z zasad
grafiki inzynierskiej oraz sporzadzi¢ dokumentacje
techniczng

PS6_UW

18

K _U18

potrafi wykorzysta¢ znajomos¢ zjawisk elektrycznych do
zastosowan w technice

PS6_UW




19

K _U19

potrafi zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ symulacj¢ oraz
pomiary charakterystyk mechanicznych urzadzen
technicznych, a takze podstawowych parametrow
charakteryzujacych materiaty, potrafi przedstawi¢
otrzymane wyniki w formie liczbowej i graficznej,
dokona¢ ich interpretacji i wyciaggnac¢ wtasciwe wnioski

PS6_UW

20

K _U20

potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
obejmujacych projektowanie elementéw, uktadow i
systemow technicznych — dostrzegaé ich aspekty
pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ekonomiczne i
prawne

PS6_UW

21

K _U21

stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

PS6_UW

22

K _U22

potrafi sformutowaé proste algorytmy, w sposob
zaawansowany korzysta z komputera. Potrafi dopasowac
konfiguracj¢ komputera do realizacji celow
dydaktycznych i technologicznych oraz codziennej
aktywnosci uzytkownikow

PS6_UW

23

K _U23

potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i oceni¢ istniejace systemy
oprogramowania. posiada umiejetnos¢ implementacji -
zgodnie z zadang specyfikacja - prostego system
informatycznego uzywajac jezykow programowania
wysokiego poziomu, technik i narzedzi
programistycznych

PS6_UW

24

K _U24

potrafi rozwija¢ i obstugiwa¢ systemy baz danych przy
uzyciu wlasciwych metod, technik i narzgdzi
informatycznych.

PS6_UW

25

K _U25

posiada poglebione umiejetnosci w zakresie
wykorzystywania technologii graficznych i
multimedialnych do tworzenia i rozwijania aplikacji
komputerowych, prezentacji multimedialnych oraz
witryn stron www.

PS6_UW

25

Kompetencje spoleczne

K _Ko01

rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate zycie; potrafi
inspirowac i organizowac¢ proces uczenia si¢ innych osob;
potrafi uczestniczy¢ w przygotowaniu projektow
spotecznych uwzgledniajac aspekty prawne,
ekonomiczne i etyczne

PS6_KR

K _KO02

ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera BHP, w tym jego
wptywu na srodowisko, 1 zwigzanej z tym
odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje

PS6_KO

K K03

potrafi wspotdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w
niej rozne role oraz ma §wiadomo$¢ koniecznosci dbania
o kondycje fizyczng

PS6_KO




4 K _K04 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji | PS6_KR
okreslonego przez siebie lub innych zadania

5 K _K05 prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane | PS6_KK
z wykonywaniem zawodu inZyniera

6 K _KO06 potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy i PS6_KO
tworczy, potrafi wykazac si¢ przedsiebiorczos$cig i
pomystowoscig w dziataniu zwigzanym z realizacja
zadan zawodowych

7 K _KO07 ma $wiadomos¢ roli spotecznej inzyniera, a zwlaszcza PS6_KO
rozumie potrzebe formulowania i przekazywania
spoteczenstwu, w szczegdlnosci poprzez srodki
masowego przekazu, informacji i opinii dotyczacych
osiagnie¢ techniki i innych aspektow dziatalnosci
inzynierskiej w sposob powszechnie zrozumiaty,
szczegolnie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

> |7

Efekty ksztatcenia dla kierunku opracowano na podstawie Rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz.U. Z 2018 r., poz. 2218)

data i podpis data i podpis
Zastgpca ds. Ksztatcenia Dyrektora Kolegium
Objasnienia:
Symbol efektu tworza:

— litera K - dla wyr6znienia, ze chodzi o efekty kierunkowe,

— znak _ (podkreslnik),

— jednaz liter W, U lub K - dla oznaczenia kategorii efektow (W - wiedza, U - umiejgtnosci, K - kompetencje spoteczne),
— numer efektu w obrgbie danej kategorii, zapisany w postaci dwoch cyfr (numery od 1 do 9 nalezy poprzedzi¢ cyfra 0).

W kolumnie odniesienia do charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia si¢ nalezy wskaza¢ kody sktadnikow opisu efektow uczenia si¢
zaczerpnigte z opisu efektow uczenia si¢ , zgodnie z Ustawq o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz Rozporzgdzenia Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz.U. z 2018 r., poz. 2218). Wystepujace w charakterystykach kody skfadnika opisu sg ztozone z
nastepujacych elementow:
— jedna litera P — dla oznaczenia stowa poziom;
— jednaz cyfr 6, 7, 8 — dla oznaczenia numeru poziomu (6 — szosty, 7 — siddmy, 8 — 6smy);
— jedna litera S — dla oznaczenia stowa studia;
— znak _ (podkreslnik),
— jednaz liter W, U lub K - dla oznaczenia kategorii efektow (W - wiedza, U - umiejetnosci, K - kompetencje spoleczne),
— jednaz liter:

. G — wystgpujaca w kategorii wiedza, ktora okresla zakres i glebie/kompletno$¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci,

. K — wystepujaca w kategorii wiedza, ktora okresla kontekst/uwarunkowania, skutki,

e W — wystepujaca w kategorii umiejetnosci, ktora okresla wykorzystanie wiedzy/rozwigzywane problemy i wykonywane

zadania,

. K — wystepujaca w kategorii umiejetnoséei, ktora okresla komunikowanie si¢/ odbieranie i tworzenie wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy w §rodowisku naukowym i postugiwanie si¢ jezykiem obcym,
O — wystepujaca w kategorii umiej¢tnosci, ktora okresla organizacj¢ pracy/planowanie i prace zespotowa,
U — wystepujaca w kategorii umiejgtnoscei, ktora okresla uczenie si¢/ planowanie wlasnego rozwoju i rozwoju innych oséb,
K — wystepujaca w kategorii kompetencje spoteczne, ktora okresla oceny/krytyczne podejscie,
O — wystepujaca w kategorii kompetencje spoteczne, ktora okresla odpowiedzialno$é/wypetnianie zobowigzan spotecznych i
dziatanie na rzecz interesu spotecznego,
. R — wystepujaca w kategorii kompetencje spoleczne, ktdra okresla role zawodowa/niezaleznos¢ i rozwoj etosu.




