Zalacznik Nr 2.1

pieczatka Wydziatu/

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

Nazwa kierunku studiow: Badanie i projektowanie gier
Profil ksztalcenia : praktyczny

Poziom ksztatcenia : studia pierwszego stopnia

Forma studiow: stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez licencjat

absolwenta

Dyscypliny naukowe/ dyscypliny dyscypliny w dziedzinie nauk humanistycznych:
artystyczne* do ktorych odnosza si¢ - nauki o kulturze i religii (100%)
efekty uczenia sie:

Dyscyplina wiodaca (min. 60% efektow |nauki o kulturze i religii (100%)
uczenia si¢ i punktow ECTS):

US 42/2023/2024
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Zastgpca ds. Ksztalcenia Dyrektora Kolegium

Objasnienie:

* Nalezy wpisa¢ dziedzine nauki/sztuki, a nastepnie wymieni¢ dyscypliny realizowane na danym kierunku studiow w zakresie wymienionej
dziedziny wraz ze wskazaniem procentowego udziat dyscyplin w kierunku studiéow liczony wedhug punktow ECTS i zaokraglonych do
jednosci.



