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kierunek studiow: Badanie i projektowanie gier
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poziom ksztalcenia: | stopnia
forma studiow: stacjonarne
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plan studiow obowiazuje od roku akademickiego 2024/2025
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MODULY ZAJEC KIERUNKOWYCH
Wprpwadzenle do projektowania gier planszowych i 5 1 1 75 45 30 3 2
karcianych
2 [Introduction to Game Design ENG 5 1 1 75 45 30 3 2
3 Pezyk obcy 8 4 1,23 120 120 2 2 2 2
4 JLogika i probabilistyka 3 1 30 30 2
5 JWprowadzenie do projektowania fabut 6 1 1 60 45 15 3 1
6 [Projektowanie gier planszowych i karcianych 5 2 2 75 45 30 3 2
7 [|Wprowadzenie do silnikow gier* 3 2 2 45 30 15 2 1
8 [Wprowadzenie do matematyki stosowanej 3 2 30 30 2
9 [Produkcja gier (e) 3 2 30 30 2
10 [Wprowadzenie do prawa i ekonomii rynku gier (e ) 3 3 30 30 2
11 JWarsztat tekstow naukowych 3 4 15 15 1
12 JWychowanie fizyczne 0 4,5 60 60 2 2
13 |Seminarium dyplomowe 22 5,6 60 60 2 2
Razem:| 69 705 13301240 ] O 75 160117 (9522050402
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14 Gam_e Artistic Analysis ENG / Virtual and Augmented 4 2 2 45 30 15 9 1
Reality ENG
15 INowe media / Zarzadzanie projektami 3 2 30 30 2
16 JRole-Playing Games ENG / Serious Games ENG 4 2 2 75 30 45 2 3
17 [Worldbuilding ENG / Live Games ENG 5 3 3 60 30 30 2] 2
18 |Silniki dla projektantow™* / E-Sport 4 3 3 45 30 15 2 1
19 JProjektowanie dialogow i questow / PR i marketing 5 3 3 60 30 30 2] 2
20 ‘Wprowadzenie do grafiki i dzwigku / Polskie 5 3 3 60 30 30 5 5
groznawstwo
21 JGame Writing ENG / Game Monetization ENG 5 3 3 45 30 15 2 1
Advanced Game Engine Skills ENG* / Game
22 Adaptations ENG 5 4 4 60 30 30 2| 2
23 JLevel Design* / Programowanie dla projektantow* 5 4 4 60 30 30 2 2
24 [Prawo rynku gier / Branza gier 4 5 5 45 30 15 2 1
25 Advanced Game Design ENG / Advanced Game Studies 4 5 5 45 30 15 2 1
JENG
26 IProjekt (cyfrowy) / Projekt (analogowy) 6 3,45 45 45
Razem:| 59 675 1360]120] 0 [ 195 00| 0|6 |4]10]9|4|5)4(3|0]0O0
MODULY ZAJEC 7Z DZIEDZINY NAUK SPOLECZNYCH
27 Ilntroduction to Game Studies ENG 1 1 60 45 15 311
Razem:| 6 60 |45 15| 0 0 oj3|j1|j0|j0jJojojJofjfoOojJofo]O]oO
PRAKTYKI
. . - 2,34
28 [Warsztat projektowania i produkcji gier 30 56 600 600 7 10 11 8 4
29 [Warsztat dziennikarstwa growego 4 5,6 120 120 4 4
30 [Praktyka zawodowa [zewngtrznal] 12 5,6 240 240 4 12
Razem:| 46 960 960 0J]0(0]7]10]10{0|11J0|16]|0 {20
Liczba egzamindw w semestrze: 2 1 1 1 2 0
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Wydzial Nauk o Kulturze
kierunek studiéw: Badanie i projektowanie gier
dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze i religii

profil ksztalcenia: egélneakademicki/praktyczny™

poziom ksztalcenia: | stopnia
forma studiow: stacjonarne

zaje¢cia wprowadzajace - w wymiarze 15 godzin realizowane na I semestrze obejmujace:

zajgcia wprowadzajace - szkolenie bhp w wymiarze 4 godzin

zajegcia wprowadzajace - szkolenie biblioteczne w wymiarze 1 godziny

zajecia wprowadzajace - planowanie kariery zawodowej w wymiarze 5 godzin

zajecia wprowadzajace - szkolenie z praw studenta w wymiarze 2 godzin

zajecia wprowadzajace - szkolenie antydyskryminacyjne w wymiarze 1 godziny

zajecia wprowadzajace - organizacja uczelni i etykieta akademicka w wymiarze 2 godzin

* przedmioty, ktore moga by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢

zajecia realizowane w e-learningu - (e )

Laczna liczba punktow ECTS uzyskanych:

na zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentow: 93 pkt ECTS
w ramach zaj¢¢ do wyboru: 59 ECTS

w ramach zajg¢ realizowanych za pomoca technik i metod na odlegtosé: 6 pkt ECTS

za zajgcia z dziedziny nauk spotecznych: 6 pkt ECTS

w ramach praktyki: 46 ECTS

w ramach moduléw zaje¢ zwiazanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym 96 ECTS (dla profilu praktycznego)

plan studiéw obowiazuje od roku akademickiego 2024/2025

w ramach moduléw zaje¢ zwiazanych z prowadzonymi badaniami naukowymi w dziedzinie nauki/sztuki zwiazanej z kierunkiem studiow (nie dotyczy) pkt ECTS (dla profilu ogdlnoakademickiego)

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej dyscypliny (dotyczy kierunku przyporzadkowanego do wigcej niz jednej dyscypliny) :

dyscyplina nauki o kulturze i religii — 100% ogolnej liczby punktow ECTS
dyscyplina .................. RN ogolnej liczby punktow ECTS
dyscyplina .................. RPN ogolnej liczby punktow ECTS

Plan studiéow, zgodny z Uchwata Senatu Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego z dnia 28 maja 2024r. US 42/2023/2024

Samorzad Studencki Zastgpca ds. Ksztatcenia

* niepotrzebne skresli¢

Dyrektor Kolegium



