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EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
okreslone Uchwala Senatu Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego
Nr 43/2023/2024
z dnia 28 maja 2024r.

symbol kierunkowych kierunkowe
efektéw uczenia si¢ efekty uczenia si¢
Wiedza
1. | K. W01 ma poglebiong wiedz¢ na temat P7S_WG
wybranych faktow, zjawisk oraz
dotyczacych ich metody i teorii
wyjasniajacych zalezno$ci migdzy
nimi, a stanowigcych zaawansowang
wiedze z zakresu nauk o kulturze i
religii

2. | K W02 ma poglgbiong wiedze¢ na temat P7S_WK
fundamentalnych dylematéw
wspotczesnej kultury popularnej
3. | K. W03 ma poglebiona wiedze¢ na temat P7S_ WG
wybranych zagadnien z zakresu
badania gier i spotecznos$ci graczy
4. | K. W04 ma poglebiona wiedze¢ na temat P7S_ WG
zastosowania wiedzy z zakresu nauk
o kulturze, w szczegdlnosci w
obszarze game studies, w
dziatalnosci naukowej

5. | K W05 ma poglebiong wiedz¢ na temat P7S_WK
prawnych, ekonomicznych i
etycznych uwarunkowan réznych
rodzajow dzialalno$ci zwigzanej z
zawodem badacza gier

odniesienie do charakterystyki
drugiego stopnia efektéw uczenia si¢
(kod skladnika opisu)

L.p.

UmiejetnoSci
1. | K_UO1 potrafi formutowac i rozwigzywac P7S_UW
nietypowe problemy w obszarze
kultury oraz wykonywa¢ zadania w
warunkach nie w petni
przewidywalnych przez krytyczny
wybor, analize, oceng i interpretacje
informacji odnoszacych si¢ do
badania gier

2. | K _U02 potrafi umiejetnie stosowac P7S_UW
wilasciwe dla groznawstwa metody i
narzgdzia, w tym zaawansowane
techniki informacyjno-
komunikacyjne oraz przez




przystosowanie istniejacych lub
opracowanie nowych metod i
narzgdzi

L.p.

symbol kierunkowych
efektow uczenia si¢

kierunkowe
efekty uczenia si¢

odniesienie do charakterystyki
drugiego stopnia efektéw uczenia si¢
(kod skladnika opisu)

K_U03

Potrafi stosowac merytoryczng
argumentacje¢ z wykorzystaniem
pogladow innych autoréw,
formulowania wnioskow i
samodzielnych sagdow, szczegodlnie z
uwzglednieniem ich praktycznej
stosowalnosci

P7S_UK

K_U04

potrafi postugiwac si¢ jezykiem
angielskim w mowie i w piSmie, w
sposob wiasciwy dla nauk
humanistycznych, zgodnie z
wymogami poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego, w tym w
oparciu o specjalistyczng
terminologi¢ z zakresu badania gier

P7S_UK

K_U05

potrafi planowac i organizowacé
prace indywidualng oraz zespotowa
w zakresie badania gier,
uwzgledniajac uwagi opiekuna
pracy naukowej i przyjmujac rézne
role, w tym w zespotach
interdyscyplinarnych

P7S_UU

K_U06

potrafi samodzielnie planowac i
realizowac wlasne uczenie si¢ 1
uczestnictwo w kulturze przez cale
zycie i ukierunkowywac innych w
tym zakresie

P7S_UU

Kompetencje spoteczne

K_KO1

jest gotow do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i odbieranych
tresci, a takze autoewaluacji w
zakresie kompetencji badacza gier

PS7 KK

K_K02

jest gotow do uznawania znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych i
praktycznych oraz zasi¢gania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu

PS7 KK

K_KO03

dzigki zdobytym kompetencjom z
zakresu groznawstwa jest gotow do
podejmowania przedsigwzieé
popularyzujacych wiedze o grach i
ich badaniu

PS7 KO




4. | K_K04 dzigki zdobytym kompetencjom z PS7_KO
zakresu nauk o kulturze jest gotéw
do inicjowania dziatan na rzecz
rozwoju i ochrony kultury w
przestrzeni publicznej

5. | K_K05 dzieki zdobytym kompetencjom z PS7_KR
zakresu groznawstwa jest gotow do
dziatania na rzecz $§wiatowego
dziedzictwa gier cyfrowych i
analogowych, w tym udziatu w
zyciu kulturalnym i tworczym
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Efekty ksztatcenia dla kierunku opracowano na podstawie Rozporzgdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz.U. Z 2018 r., poz. 2218)

data i podpis data i podpis
Zastgpca ds. Ksztalcenia Dyrektora Kolegium
Objasnienia:
Symbol efektu tworza:

— litera K - dla wyrdznienia, ze chodzi o efekty kierunkowe,

— znak _ (podkreslnik),

— jedna z liter W, U lub K - dla oznaczenia kategorii efektow (W - wiedza, U - umiejetnosci, K - kompetencje spoleczne),
— numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwoch cyfr (numery od 1 do 9 nalezy poprzedzi¢ cyfrg 0).

W kolumnie odniesienia do charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia si¢ nalezy wskaza¢ kody sktadnikow opisu efektow uczenia si¢
zaczerpniete z opisu efektow uczenia si¢ , zgodnie z Ustawq o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz Rozporzqdzenia Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz.U. z 2018 r., poz. 2218). Wystepujace w charakterystykach kody sktadnika opisu sa ztozone z
nastgpujacych elementow:
— jedna litera P — dla oznaczenia stowa poziom;
— jedna z cyfr 6, 7, 8 — dla oznaczenia numeru poziomu (6 — szosty, 7 — siddmy, 8 — smy);
— jedna litera S — dla oznaczenia stowa studia;
— znak _ (podkreslnik),
— jednaz liter W, U lub K - dla oznaczenia kategorii efektow (W - wiedza, U - umiejetnosci, K - kompetencje spoteczne),
— jednaz liter:

. G — wystepujaca w kategorii wiedza, ktora okresla zakres i glebig/kompletnos¢ perspektywy poznawczej i zaleznoscei,

o K- wystepujaca w kategorii wiedza, ktora okresla kontekst/uwarunkowania, skutki,

e W — wystepujaca w kategorii umiej¢tnosci, ktora okresla wykorzystanie wiedzy/rozwiazywane problemy i wykonywane

zadania,

. K — wystgpujaca w kategorii umiejetnosci, ktora okresla komunikowanie si¢/ odbieranie i tworzenie wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy w srodowisku naukowym i postugiwanie si¢ jezykiem obcym,
O — wystepujaca w kategorii umiejetnosci, ktora okresla organizacje pracy/planowanie i pracg zespotowa,
U — wystepujaca w kategorii umiejetnosci, ktora okresla uczenie si¢/ planowanie wlasnego rozwoju i rozwoju innych osob,
K — wystepujaca w kategorii kompetencje spoteczne, ktora okresla oceny/krytyczne podejscie,
O — wystepujaca w kategorii kompetencje spoteczne, ktora okresla odpowiedzialno§é/wypetnianie zobowiazan spotecznych i
dziatanie na rzecz interesu spotecznego,
e R —wystgpujaca w kategorii kompetencje spoteczne, ktora okresla role zawodowa/niezaleznos¢ i rozwoj etosu.




