pieczatka Wydzialu

Wydzial: Wydzial Nauk o Kulturze
kierunek studiow: Badanie i projektowanie gier

UNIWERSYTET KAZIMIERZA WIELKIEGO

dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze i religii

profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

poziom ksztalcenia: |1 stopnia

forma studiéw: stacjonarne

PLAN STUDIOW NR SD - BPG - 24/25

Zatacznik Nr 2.8.1

plan studiow obowiazuje od roku akademickiego 2024/2025

TOTTTT ROZRIAU QOUZIT ZaJcC
i Forma zaliczenia cudalcczouch
S zaliczenia éw., Godziny zajeé
= | wyktadu (w) fkonw. lab.,pr] £ I ROK I1ROK
z i _cam (i) S
] o .
Nazwa modulu = > inne | 1l 11 v
s Z | k| &
Elz 2 [ |2 I |2 e 15]15]15]15]15[15[15] 15
NEEUEHEEEUEQE o1 - -
o I< 8 S] alo al< & g alo @ x w ko . se Liczba godzin zaje¢ dydaktycznych: w
N IS g 3 2|5 IS g 3 2|5 &} éw. lab.,proj tygodniu (sem.letni i sem.zimowy po 15
Sl N] NI N] N n. m. tygodni)/ w semestrze
wlilw]ifjw]ilw]i
Lp. OGOLEM:| 120 1200 J600|330]|0 210 6019 |14 |11|12)10|10| 7 |7
MODULY ZAJEC KIERUNKOWYCH
1 [Warstwa artystyczna w grach 5 | | 60 45|15 212
2 |Warsztat projektowania gier 6 I I 75 130 45 213
3 |Warsztat narracji i fabuty 6 | | 75 |30 45 213
4 |Warsztat publicznych prezentacji 3 I 30 30 2
5 |Prawo w branzy gier 6 | | 75 | 45130 312
6 |Jezyk obcy 2 | 30 30 2
7 |Jezyk obcy (angielski) specjalistyczny 2 1l 30 30 2
8 |Proseminarium magisterskie 4 1l 30 30 2
9 JAdvanced Game Studies ENG 6 1l 1l 75 145130 312
10 JProjekt badawczy magisterski 4 1l 30 30 2
11 fkulturoznawstwa 3 1 30 |30 2
12 JE-sport i e-sportowcy 5 11 11 60 ]30]30 212
13 |Gry polskie i polska tematyka w grach 6 I 1l 75 145130 213
14 |Seminarium magisterskie 20 Ill\t 60 60 2 2
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MODULY ZAJEC DO WYBORU
15 JGame History ENG / The Game Industry ENG 711 1l 75 145130 3]2
16 |Kultura popularna / Konteksty kulturowe w grach 1l 30 |30 2
17 |Kultury gier i graczy / Gry w dziedzictwie i kulturze 11 11 75 | 45130 213
18 Stereotypy | kgdy kultur(_)we w mediach / 3 " 30 |30 9
Antropologia i kultury Live Games
19 Komiks na pograniczu medilow/ _ 4 Y, Y, 45 |30l 15 211
Nowe media w perspektywie kulturoznawczej
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Liczba egzaminéw w semestrze:| 2 4 3 0

zajecia wprowadzajace - w wymiarze 15 godzin realizowane na I semestrze obejmujace:

zajecia wprowadzajace - szkolenie bhp w wymiarze 4 godzin

zajecia wprowadzajace - szkolenie biblioteczne w wymiarze 1 godziny

zajecia wprowadzajace - planowanie kariery zawodowej w wymiarze 5 godzin

zajecia wprowadzajace - szkolenie z praw studenta w wymiarze 2 godzin

zaje¢cia wprowadzajace - szkolenie antydyskryminacyjne w wymiarze 1 godziny

zajgcia wprowadzajgce - organizacja uczelni i etykieta akademicka w wymiarze 2 godzin

zajecia realizowane w e-learningu - ()

Laczna liczba punktow ECTS uzyskanych:

na zajg¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentow: 60 pkt ECTS

w ramach zaje¢ do wyboru: 36 ECTS




w ramach zaj¢¢ realizowanych za pomoca technik i metod na odlegtos¢: 0 pkt ECTS

za zajecia z dziedziny nauk spotecznych: 6 pkt ECTS

w ramach praktyki: 0 ECTS

w ramach modutdéw zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym 0 ECTS (dla profilu praktycznego - nie dotyczy)

w ramach modutéw zwiazanych z prowadzonymi badaniami naukowymi w dziedzinie nauki zwiazanej z kierunkiem studiow oscyluje w granicach 72 - 90 pkt ECTS,
w zalezno$ci od modutu wybranego przez studentéw (dla profilu ogdlnoakademickiego)

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej dyscypliny (dotyczy kierunku przyporzadkowanego do wigcej niz jednej dyscypliny) :
dyscyplina nauki o kulturze i religii, 100% ogdlnej liczby punktéw ECTS

Plan studiéw, zgodny z Uchwala Senatu Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego z dnia 28 maja 2024 r. US 43/2023/2024

Samorzad Studencki Zastgpca ds. Ksztatcenia Dyrektor Kolegium

* niepotrzebne skresli¢



